NAVOD K POUZITI

Ohnivzdorny trezor "SYDNEY"

! POZOR: Prectéte si tento navod dikladné pied jakymkoliv manipulovanim se zdmkem.
Neptebirdme zadnou odpovédnost za zdvady zplisobené vadnymi nastavenimi, po pouziti sily,

za nespravné zachazeni nebo za materialni nebo financni ztraty, zptisobené napt.. v disledku
nespravného uzamceni sejfu a podobné.

Vs trezor miize byt otevien pomoci master kddu a také ptipadné€ pomoci uzivatelského kodu.
Pfi vyrob¢ neni naprogramovan zadny uzivatelsky kod.

Kazdé spravné stisknuti libovolné klavesy je potvrzeno zasvicenim zelené LED a zvukovym
signalem.

Kdyz neni asi pét [5] sekund v procesu kddovani stlacena nésledujici klavesa, cely proces se
automaticky zrusi a aktualni zaznam tieba provést od zacatku.

Kazdy proces muze byt stisknutim tlacitka "*" zrusen.

K manipulaci potiebujete Ctyti [4] kusy 1,5 V alkalickych baterii AAA (nejsou soucasti
baleni).

Pouziti jinych nez alkalickych baterii se nedoporucuje.

Trezory jsou z vyroby vybaveny master kodem 1-2-3-4-5-6, z bezpecnostnich divodi
doporucujeme master kod zménit.

CHYBNE ZADANI
Pokud zadate nespravny kod a stisknete "Enter", uslysite trojnasobny [3x] ton - pipne a
zablika tiikrat [3x] Cervena LED dioda.

UZAMCENI PO chybném zadéni

Pokud bude tfikrat [3x] za sebou zadan nespravny kod, zamek se automaticky zablokuje na
pet [5] minut, béhem nichz v pét [5] sekundovém intervalu blika ¢ervend LED dioda.

Tato blokace se neda zastavit diive, a to ani tim, Ze odstranite baterie.

VYMENA BATERII

- Vyjmeéte baterie pod klavesnici dolli (viz obrazek)

- Vlozte ¢tyti [4] 1,5 V alkalické baterie (AAA), ujistéte se, abyste pouzili spravnou polaritu.
- Zaviete dvifka bateriového prostoru posunutim nahoru.

- Prvni otevfeni trezoru po vlozeni baterii: viz "Otevieni".

VYBITE BATERIE - UPOZORNEN{

Slabé¢ baterie jsou tehdy, jestlize pfi stisku tlacitka "*" zazni pét nasobny [5x] akusticky signal
a blika ¢ervend LED. M¢li byste neprodlené vyménit baterie (viz Vyména baterii). Pokud
budete varovani ignorovat del§i dobu, mlize se stat, ze nebude mozné trezor otevrit.

OTEVRENI

- Pti zavienych dvefich nebo vystoupenych uzamykacich ¢epech stisknéte tlacitko "*"

- Zazni akusticky signal a blikne zelena LED dioda

- Zadejte platny kod (pfi dodani je to 1-2-3-4-5-6)

- Potvrd’te zadani kédu stiskem tlacitka "Enter".

- Kdyz zasviti zelend LED dioda, otocte rukojeti (na levé stran¢ kladvesnice) do péti [5] sekund
doprava az na doraz.

- Dvete mlZete nyni otevfit.



UZAMCENI TREZORU
Zavtete dvere a otoCte rukojeti doleva az na doraz. Dvete jsou uzamdceny.

ZMENA MASTER-KODU

Vami zvoleny master kod zistane pii vymeéné baterii nezménén.

Promyslete si nove zvoleny master kod, nebot’ ptzaddvani nesmi byt odstup tlaceni tlacitek
vEtsi nez pét [5] sekund, jinak bude proces programovani pierusen. Novy master kod, ktery
jste ulozili, si nékolikrat ovéite jesté pii otevienych dvetich. Zaviete dvetfe az potom, pokud
jste si ovétili, ze nove ulozeny kod funguje.

- Stisknéte tlacitko "*"

- Stisknéte tlacitko "Enter"

- Stisknéte tlacitko "1"

- Stisknéte tlacitko "Enter"

- Zadejte platny master kod (po dodani nového trezoru 1-2-3-4-5-6)

- Stisknéte tlacitko "Enter"

- Zadejte Vami novy zvoleny master kéd (minimalné 4-¢iselny, maximalné 6-Ciselny)

- Stisknéte tlacitko "Enter"

- Jesté jednou zadejte Vami zvoleny novy master kod pro potvrzeni,

- Stisknéte tlacitko "Enter"

- Jestlize bylo programovani uspésné, uslysite dvojité pipnuti a zelend LED blikne dvakrat
[2x]

- Programovani je uspésn¢ dokonceno.

Pokud bylo programovani uspesnguslysite dvojité pipnuti a zelend LED blikne dvakrat [2x].
Pokud nastala v programovani chyba, po stisknuti tlacitka "Enter" se ozve trojité pipnuti a
gervena LED blikne dvakrat [3x].!

Musite zacit s programovanim znovu.

NASTAVENI UZIVATELSKEHO KODU

Véami zvoleny kod zistane platny i pfi vyméné baterii. Uzivatelsky kod mize byt kdykoliv
zménén (viz "Zmeéna uzivatelského kodu"). Predem si dobie promyslete znéni Vaseho
uzivatelského kodu, protoze pokud neni asi pét [5] sekund v procesu kodovani stlacena
nasledujici klavesa, cely proces se automaticky zrusi a musite zacit programovani znovu.
Novy uzivatelsky kod, ktery jste ulozili, si nékolikrat ovéite jesté pti otevienych dvetich.
Zaviete dvefe aZ potom, pokud jste si ovéfili, Ze nové uloZeny kod funguje.

- Stisknéte tlacitko "*"

- Stisknéte tlacitko "Enter"

- Stisknéte tlacitko "2"

- Stisknéte tlacitko "Enter"

- Zadejte platny master kod

- Stisknéte tlacitko "Enter"

- Zadejte Vami novy zvoleny uzivatelsky kod (minimaln¢ 4-Ciselny, maximalné 6-Ciselny)
- Stisknéte tlacitko "Enter"

- Jesté jednou zadejte Vami zvoleny novy uzivatelsky kod pro potvrzeni,

- Stisknéte tlacitko "Enter"

- Jestlize bylo programovani tspésné, uslysite dvojité pipnuti a zelena LED blikne dvakrat
[2x]

- Programovani je usp€sné dokonceno.



Pokud bylo programovani tispé$nguslysite dvojité pipnuti a zelend LED blikne dvakrat [2x].
Pokud nastala v programovani chyba, po stisknuti tlacitka "Enter" se ozve trojité pipnuti a
gervena LED blikne dvakrat [3x]."

Musite zacit s programovanim znovu.

ZMENA UZIVATELSKEHO KODU

Vami zvoleny novy uzivatelsky kod zlstane platny i pfi vymeéné baterii. Pfedem si dobie
promyslete znéni Vaseho nového uzivatelského kodu, protoze pokud neni asi pét [5] sekund v
procesu kodovani stlacena nasledujici klavesa, cely proces se automaticky zrusi a musite zacit
programovani znovu. Novy uzivatelsky kod, ktery jste ulozili, si nékolikrat ovéite jesté pii
otevienych dverich. Zaviete dvete az potom, pokud jste si ovétili, ze noveé ulozeny kod
funguje.

- Stisknéte tlacitko "*"

- Stisknéte tlacitko "Enter"

- Stisknéte tlacitko "3"

- Stisknéte tlacitko "Enter"

- Zadejte momentalné platny uzivatelsky kod

- Stisknéte tlacitko "Enter"

- Zadejte Vami novy zvoleny uzivatelsky kod (minimalné 4-¢iselny, maximalné 6-¢iselny)

- Stisknéte tlacitko "Enter"

- Jesté jednou zadejte Vami zvoleny novy uzivatelsky kod pro potvrzeni,

- Stisknéte tlacitko "Enter"

- Jestlize bylo programovani uspésné, uslysite dvojité pipnuti a zelend LED blikne dvakrat
[2x]

- Programovani je Gispé$né dokonceno.

Pokud bylo programovani uspésnguslysite dvojité pipnuti a zelend LED blikne dvakrat [2x].
Pokud nastala v programovani chyba, po stisknuti tlacitka "Enter" se ozve trojité pipnuti a
gervena LED blikne dvakrat [3x]."

Musite zacit s programovanim znovu.

ZRUSENI UZIVATELSKEHO KODU

Ulozeny uzivatelsky kod mize byt kdykoliv zruSen master kodem.

- Stisknéte tlacitko "*"

- Stisknéte tlacitko "Enter"

- Stisknéte tlacitko "0"

- Stisknéte tlacitko "Enter"

- Zadejte platny master kod

- Stisknéte tlacitko "Enter"

- Uzivatelsky kod je timto zruSen.

Pokud bylo programovani uspe€sné, uslysite dvojité pipnuti a zelend LED blikne dvakrat [2x].
Pokud nastala v programovani chyba, po stisknuti tlacitka "Enter" se ozve trojité pipnuti a
ervena LED blikne dvakrat [3x]."

Musite zacit s programovanim znovu.

I Upravit spravné znéni (text se neshoduje s &iselnou hodnotou).





